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Streszczenie

Tytuª pracy dyplomowej w j¦zyku polskim

Lorem ipsum dolor sit amet, consetetur sadipscing elit, sed diam nonumyeirmod tempor

invidunt ut labore et dolore magna aliquyam erat, sed diamvoluptua. At vero eos et

accusam et justo duo dolores et ea rebum. Stet clita kasd gubergren, no sea takimata

sanctus est Lorem ipsum dolor sit amet.

Sªowa kluczowe: slowo1, slowo2, ...





Abstract

English title

Lorem ipsum dolor sit amet, consetetur sadipscing elit, sed diam nonumyeirmod tempor

invidunt ut labore et dolore magna aliquyam erat, sed diamvoluptua. At vero eos et

accusam et justo duo dolores et ea rebum. Stet clita kasd gubergren, no sea takimata

sanctus est Lorem ipsum dolor sit amet.
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Wst¦p

O czym jest praca? Co si¦ w niej znajduje? Jaki jest wkªad autora?

UWAGA! W pracy dyplomowej zespoªowej: opis podziaªu prac obejmuj¡cy zakres wkªadu

ka»dego ze wspóªautorów w cz¦±¢ praktyczn¡ (zespoªowy projekt programistyczny) oraz cz¦±¢

opisow¡ pracy.

Lorem ipsum dolor sit amet, consetetur sadipscing elitr, sed diam nonumyeirmod tempor

invidunt ut labore et dolore magna aliquyam erat, sed diamvoluptua. At vero eos et accusam et

justo duo dolores et ea rebum. Stet clita kasd gubergren, no sea takimata sanctus est Lorem ipsum

dolor sit amet. Lorem ipsum dolor sit amet, consetetur sadipscing elitr, sed diam nonumyeirmod

tempor invidunt ut labore et dolore magna aliquyam erat, sed diamvoluptua. At vero eos et

accusam et justo duo dolores et ea rebum. Stet clita kasd gubergren, no sea takimata sanctus

est Lorem ipsum dolor sit amet.
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1. Rozdziaª pokazowy � by¢ mo»e przydatne informacje

Je»eli kto± kompiluje na komputerach wydziaªowych na Windowsie mo»e nie by¢ w TeXMa-

kerze kompilatora XeLaTeX do skompilowania strony tytuªowej, ale na Arch Linuksie powinien

by¢. Ten plik kompilujemy pdfLaTeXem (domy±lnie szybka kompilacja, czyli F1).

Ten plik kompilujemy za± za pomoc¡ pdfLaTeXa, przy kompilacji XeLaTeXem mog¡ nie

pojawia¢ si¦ polskie znaki. Je»eli kto± korzysta z Overleafa czy Sharelatexa, niech sprawdzi w

ustawieniach metod¦ kompilacji.

Zanim zaczniemy panikowa¢, »e si¦ nie kompiluje, warto spróbowa¢ skompilowa¢ jeszcze raz

(czasami dziaªa).

1.1. Przykªadowy podrozdziaª

De�nicja 1.1 (De�nicja). De�nicj¡ nazywamy wypowied¹ o okre±lonej budowie, w której

informuje si¦ o znaczeniu pewnego wyra»enia przez wskazanie innego wyra»enia nale»¡cego do

danego j¦zyka i posiadaj¡cego to samo znaczenie.

1.1.1. Przykªadowy punkt

Poni»ej punktu nie schodzimy.

De�nicja 1.2 (Równanie). Równaniem nazywamy form¦ zdaniow¡ postaci t1 = t2, gdzie t1, t2

s¡ termami przynajmniej jeden z nich zawiera pewn¡ zmienn¡.

Przykªad 1.3. Przykªadem równania jest:

2 + 2 = 4. (1.1)

Je±li nie chcemy numerka przy równaniu, piszemy:

2 + 2 = 4.

Mo»na te»:

2 + 2 = 4.
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1.1. Przykªadowy podrozdziaª

Warto równie» zapozna¢ si¦ z innymi otoczeniami matematycznymi takimi jak multline, align

i ich wersjami z gwiazdk¡ (, czyli bez numeracji). Opis ich dziaªania mo»na znale¹¢ w https:

//texdoc.org/serve/amsldoc.pdf/0 pocz¡wszy od ko«cówki trzeciej strony.

Równanie (1.2) jest faªszywe. Referencje (i kilka innych rzeczy) dziaªaj¡ po dwukrotnym

przekompilowaniu TEX-a.

1∫
0

x dx =
3
2
. (1.2)

Twierdzenie 1.4 jest bardzo ciekawe.

Twierdzenie 1.4 (Twierdzenie Pitagorasa). Niech b¦dzie dany trójk¡t prostok¡tny o przy-

prostok¡tnych dªugo±ci a i b oraz przeciwprostok¡tnej dªugo±ci c. Wówczas

a2 + b2 = c2.

Dowód. Dowód zostaª zaprezentowany w [1] oraz [2]. Czyli w sumie mog¦ napisa¢, »e w [1, 2].

Albo »e ªatwo pokaza¢.

Wniosek 1.5. Doszedªem do jakiego± wniosku i daj¦ temu wyraz.

Uwaga 1.6. Stosunkowo obszern¡ list¦ matematycznych symboli mo»na znale¹¢ na stronie

https://www3.nd.edu/~nmark/UsefulFacts/LaTeX_symbols.pdf.

Je»eli chce si¦ znale¹¢ komend¦ do danego symbolu na podstawie znanego ksztaªtu, mo»na

u»y¢ strony: https://detexify.kirelabs.org/classify.html.

Lemat 1.7 (Lemacik). Ten lemat jest nie na temat.

Dowód. Dowód przez indukcj¦.

Lorem ipsum dolor sit amet, consetetur sadipscing elitr, sed diam nonumyeirmod tempor

invidunt ut labore et dolore magna aliquyam erat, sed diamvoluptua. At vero eos et accusam et

justo duo dolores et ea rebum. Stet clita kasd gubergren, no sea takimata sanctus est Lorem ipsum

dolor sit amet.Lorem ipsum dolor sit amet, consetetur sadipscing elitr, sed diam nonumyeirmod

tempor invidunt ut labore et dolore magna aliquyam erat, sed diamvoluptua. At vero eos et

accusam et justo duo dolores et ea rebum. Stet clita kasd gubergren, no sea takimata sanctus

est Lorem ipsum dolor sit amet.

13

https://texdoc.org/serve/amsldoc.pdf/0
https://texdoc.org/serve/amsldoc.pdf/0
https://www3.nd.edu/~nmark/UsefulFacts/LaTeX_symbols.pdf
https://detexify.kirelabs.org/classify.html


1. Rozdziaª pokazowy � by¢ mo»e przydatne informacje

Tablica 1.1: Opcje dodatkowe dla tabel i rysunków

symbol opcji efekt

h bez przemieszczenia, dokªadnie w miejscu u»ycia (uzyteczne w odniesieniu do

niewielkich wstawek); raczej niestosowane

t na górze strony; stosowane najcz¦±ciej

b na dole strony

p na stronie zawieraj¡cej wyª¡cznie wstawki

! ignoruj¡c wi¦kszo±¢ parametrów kontrolujacych umieszczanie wstawek, prze-

kroczenie wartosci, których mo»e nie pozwoli¢ na umieszczanie nastepnych

wstawek na stronie

1.2. Tabele i rysunki

W tablicy 1.1 znajduj¡ si¦ opcje dodatkowe otocze« table i figure.

u 0

u 1

Rysunek 1.1: Przykªadowy rysunek, który mo»na wygenerowa¢ w LATEX-u

Lorem ipsum dolor sit amet, consetetur sadipscing elit, sed diam nonumyeirmod tempor invi-

dunt ut labore et dolore magna aliquyam erat, sed diamvoluptua. At vero eos et accusam et justo

duo dolores et ea rebum. Stet clita kasd gubergren, no sea takimata sanctus est Lorem ipsum

dolor sit amet.Lorem ipsum dolor sit amet, consetetur sadipscing elitr, sed diam nonumyeirmod

tempor invidunt ut labore et dolore magna aliquyam erat, sed diamvoluptua. At vero eos et

accusam et justo duo dolores et ea rebum. Stet clita kasd gubergren, no sea takimata sanctus

est Lorem ipsum dolor sit amet.
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2. Nast¦pny rozdziaª

Lorem ipsum dolor sit amet, consetetur sadipscing elit, sed diam nonumyeirmod tempor invi-

dunt ut labore et dolore magna aliquyam erat, sed diamvoluptua. At vero eos et accusam et justo

duo dolores et ea rebum. Stet clita kasd gubergren, no sea takimata sanctus est Lorem ipsum

dolor sit amet.Lorem ipsum dolor sit amet, consetetur sadipscing elitr, sed diam nonumyeirmod

tempor invidunt ut labore et dolore magna aliquyam erat, sed diamvoluptua. At vero eos et

accusam et justo duo dolores et ea rebum. Stet clita kasd gubergren, no sea takimata sanctus

est Lorem ipsum dolor sit amet.

2.1. Macierze

Prosta macierz:

a b c d

d e f g

1 1 1 1

Macierz z nawiasami okr¡gªymi:

A =


a b c d

d e f g

1 1 1 1


Macierz z nawiasami kwadratowymi: 

a b c d

d e f g

1 1 1 1


Mo»na te» ogólniejsze ±rodowisko:

1 0 0

0 1 0

0 0 1
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2. Nast¦pny rozdziaª

Nawiasy klamrowe: 
1 0 0

0 1 0

0 0 1


De�nicja 2.1. Niech A ̸= ∅, n ∈ N. Ka»de przeksztaªcenie f : An → A nazywamy n-arn¡

operacj¡ lub dziaªaniem okre±lonym na A. 0-arne operacje to wyró»nione staªe.

De�nicja 2.2 (Algebra). Par¦ uporz¡dkowan¡ (A,F ), gdzie A ̸= ∅ jest zbiorem, a F jest ro-

dzin¡ operacji okre±lonych na A, nazywamy algebr¡ (lub F -algebr¡). Zbiór A nazywa si¦ zbiorem

elementów, no±nikiem lub uniwersum algebry (A,F ), a F zbiorem operacji elementarnych.

Stwierdzenie 2.3. Stwierdzam wi¦c ostatnio, »e doszedªszy do granicy, pozostaje mi tylko przy

tej granicy biwakowa¢ albo zawróci¢, mo»liwie te» szuka¢ przej±cia czy wyj±cia na nowe obszary.
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